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— Gruppenarbeit 1 (P): Mercurial —

Aufgabe 1: Alle (Mercurial Tutorium)

Was sind Versionskontrollsysteme?

Da Sie die praktischen Ubungen dieser Vorlesung iiberwiegend in Gruppenarbeit l6sen werden,
bendtigen Sie ein Werkzeug, das Sie beim gemeinsamen Bearbeiten der Quellcodes und beim
Austausch der Arbeitsergebnisse unterstiitzt. Insbesondere brauchen Sie ein Werkzeug, dass es lhnen
ermoglicht, einzelne Teilaufgaben unabhangig voneinander zu bearbeiten, ohne dass Sie sich lhre
Arbeitsergebnisse per E-Mail schicken und manuell abgleichen miissen. Natiirlich sind derartige
Anforderungen fiir jedes Softwareprojekt gegeben, an dem mehrere Entwickler arbeiten, weshalb der
Einsatz von Versionskontrollsystemen heute Standard bei der Softwareentwicklung ist.

Die Idee hinter der Versionskontrolle ist, dass eigentlich jede Software aus mehreren Quellcodedateien
besteht, zu denen nicht nur der gerade aktuelle Inhalt sondern auch eine komplette Historie aller
Anderungen verwaltet werden soll, so dass man zu jeder Zeit nachvollziehen kann, welche Anderungen
zu welchem Zeitpunkt vorgenommen wurden. Zum Beispiel ermoglicht es ein Versionskontrollsystem
herauszufinden, wann bestimmte Zeilen einer Datei hinzugefiigt oder entfernt wurden und von
wem die Anderung vorgenommen wurde. Ebenso ermdglichen es heutige Systeme auch, alternative
Versionen einer oder mehrerer Dateien zu verwalten, zum Beispiel wenn ein neues Feature erprobt
werden soll, ohne die Originaldateien zu verandern, oder wenn eine alte Version der Software selbst
nach Erscheinen einer neuen Version weiterhin gewartet werden muss.!

Eines der ersten Versionskontrollsysteme war RCS, das bereits Anfang der 1980er-Jahre entwickelt
wurde und sich darauf beschrankte, die Historie einzelner, lokaler Dateien zu verwalten. Hierfiir
legte das Programm einfach zu jeder Datei eine gleichnamige Datei mit der Endung ,v an, welche
samtliche Versionsinformationen enthielt.? Dieses System konnte natiirlich nur von einem Benutzer
an einem Computer benutzt werden, weshalb spater mit CVS ein Netzwerkaufsatz fiir RCS erschien.
Dieser ermdglichte es immerhin, die Versionsdateien auf einem zentralen Server abzulegen, so dass
von nun an mehrere Entwickler gleichzeitig arbeiten konnten.

Eine logische Weiterentwicklung von CVS war unter Anderem Subversion, das es erstmals ermoglichte,
ganze Verzeichnisse mitsamt allen Dateien und Unterverzeichnissen zu versionieren, was bisher nicht
moglich war. Dabei setzt auch Subversion auf einem zentralen Server auf, der samtliche Historiendaten
(die sog. Revisionen) verwaltet. Als Entwickler haben Sie daher immer nur eine Arbeitsversion der
Quellcodes auf lhrem Computer. An dieser nehmen Sie alle Anderungen vor und wenn Sie fertig sind,
iibertragen Sie alle Anderungen an den Server. Dieser Vorgang wirt commit genannt und fiihrt dazu,
dass auf dem Server eine neue Revision der Quellcodes entsteht. Umgekehrt miissen Sie natiirlich
alle Anderungen, welche von den anderen Teammitgliedern vorgenommen wurden, auf Ihren Rechner
libertragen, was checkout genannt wird.

Im Prinzip wiirde Subversion ausreichen, damit Sie gemeinsam die Ubungsaufgaben dieser Vorlesung
bearbeiten konnen. Allerdings besitzt Subversion den Nachteil, dass es nur mit einer aktiven Internet-
verbindung funktioniert, da Sie sonst keine Anderungsinformationen vom Server abrufen oder dorthin
iibertragen konnen. Wenn man also fiir langere Zeit keinen Internetzugang besitzt, zum Beispiel im
Zug oder wahrend des Urlaubs, kann man Subversion und somit die Vorteile der Versionskontrolle
nicht verwenden. Aus diesem Grund werden wir in der Vorlesung Mercurial verwenden, das ein
sogenanntes, verteiltes Versionskontrollsystem darstellt. Es unterscheidet sich von Subversion dadurch,

!Deraritge Alternativversionen werden meistens Branches genannt
2Ja, es ist wirklich ein Komma. Vgl. http://www.burlingtontelecom.net/ ashawley/rcs/tichy1985rcs/html/
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das ein zentraler Server fiir die Arbeit nicht notwendig ist. Stattdessen wird die komplette Historie
auf den Computern aller Teammitglieder verwaltet, so dass fiir die Arbeit keine Internetverbindung
notig ist. Wie Sie in der nachsten Aufgabe sehen werden, konnen Sie aber trotzdem auf ein zentral
gehostetes Repository zugreifen, um lhre Quellcodes mitsamt der kompletten Anderungshistorie
online abzugleichen.

Los geht’s! Hallo, Mercurial.

Besuchen Sie die Webseite http://mercurial.selenic.com/ und laden Sie sich dort TortoiseHG fiir
Ihr Betriebssystem herunter. Es handelt sich dabei um eine graphische Version von Mercurial, die
besonders unter Microsoft Windows haufig verwendet wird. Wenn Sie wollen kdnnen Sie aber auch die
Kommandozeilenversion von Mercurial herunterladen. Bei den nachfolgenden Beschreibungen fiihren
Sie dann stattdessen das entsprechende Kommando wie hg init oder hg commit aus, statt der
Anleitung zu folgen. Nach der Installation von TortoiseHG finden Sie im Kontextmenii des Explorers
ein neues Untermenii mit demselben Namen. Dieses beinhaltet Aufrufe der wichtigsten Befehle, so
dass Sie direkt aus dem Explorer heraus Mercurial benutzen kdnnen.

Zunachst missen Sie Mercurial erst lhren Benutzernamen mitteilen, wobei Sie sich
hier einen beliebigen Namen ausdenken konnen. Ublich ist allerdings die Konvention
Vorname Nachname <email®@adresse.de>. Offnen Sie hierzu einen beliebigen Ordner und las-
sen Sie sich per Rechtsklick das Kontextmenii anzeigen. Dort wahlen Sie den Eintrag TortoiseHG
=-Global Settings aus. Im daraufhin erscheinenden Fenster wechseln Sie zur Rubrik Commit
und tragen in das Feld Username |hren Benutzernamen ein. AnschlieBend kdonnen Sie das Fenster
schlieBen.

#% — O TortoiseHg Configure User-Global Settings
User global settings + | | Edit File | | Reload

+&* TortoiseHg Username: | Dennis Schulmeister <dennis@developer-sho| «

¢ Commit Summary Line Length: | <unspecified= v

2 Repository Explorer ) —
= Message Line Length: |<unspecified= v

K )| Synchronize

Close After Commit: | <unspecified=> v
@ Web Server
@\ Proxy Push After Commit: |<unspecified= v
c;ﬂ Email Auto Commit List: | <unspecified=> v
= Diff Auto Exclude List: |<unspecifieds v
End
Fonk . .
|—b| English Messages: | <unspecified=> v
~ &, Extensions
- Default Tab: | <unspecified> v
Description
o OK € cancel

Nun wird es Zeit, dass Sie lhr erstes Repository anlegen, in welchem Sie Dateien verwalten kdnnen. Er-
stellen Sie hierfiir einen Ordner und kopieren Sie ein paar Dateien hinein, zum Beispiel die Musterlosung
zu einer Aufgabe. AnschlieBend wahlen Sie folgenden Meniieintrag aus: Kontextmenii = TortoiseHG
= Create Repository Here. Es erscheint ein kleines Fenster, dass Sie mit dem Button Create
schlieBen konnen.
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J F:\WSDL4SAP (=<
Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ;','
G Zuriick = > if / ) Suchen Ordner Ev
Adresse || 2) FiwSOL4SAP A4 ﬂ Wechseln zu
brap buildwsdl4sap ui wsdl
Angicht 3
::=J Symbole anordnen nach i:'J %
. Akkualisi .
build. txt Halsieren arnwsdldsap.bxt wsdldsap. exe —
|y TortoiseHg Init
': ’«_f_»'ﬁ E| Destination: | F:\WSDL4SAP
-/ TortoiseHg b L[ Clone...
wsdl4sap.py e R | Create Repositary Here ge... Add special files {.hgignore, ...}
- e Explorer Extension Settings [] Make repo compatible with Mercurial 1.0
Eigenschaften - Global Settings
®) Update Tcons ] Run Commit after init
ﬁ?ﬂnbout TorkoiseHg L [ Create ] [ Schliefien ]
Create a new reposibory

Mercurial legt daraufhin den Unterordner .hg und die Datei .hgignore an. Der Ordner .hg beinhaltet
alle Verwaltungsdaten von Mercurial und sollte daher niemals verandert werden. Sie riskieren sonst,
das Repository zu zerstoren. Die Datei .hgignore ist hingegen zu Anfang leer und kann von
Ihnen bearbeitet werden, wenn Sie bestimmte Dateien aus der Versionsverwaltung ausschlieBen
wollen. Zum Beispiel macht es Sinn, class-Dateien auszuschlieBen, da diese Dateien nur beim
Kompilieren entstehen und nicht manuell bearbeitet werden. Klicken Sie darum mit der Rechten
Maustaste auf eine Datei und wahlen Sie im Kontextmenii folgenden Eintrag aus: TortoiseHG
= Edit Ignore Filter. In das Feld Glob geben Sie dann *x.class ein und klicken neben dem
Eingabefeld auf Add. Kompilierte Klassen werden somit von der Versionskontrolle ausgeschlossen,
egal in welchem Unterverzeichnis sie sich befinden. Danach konnen Sie das Fenster wieder schlieBen.

Damit lhre Dateien nun wirklich von Mercurial verwaltet werden, miissen Sie diese dem Repository
hinzufiigen. Hierflir 6ffnen Sie wieder das Kontextmenii einer bestehenden Datei und wahlen folgenden
Meniieintrag aus: TortoiseHG =-Add Files. Falls Ihr Verzeichnis neue Dateien beinhaltet, die
noch nicht von Mercurial verwaltet werden, erscheint ein Fenster, dass alle Dateien anzeigt, die
hinzugefligt werden konnen. In der Regel konnen Sie dabei alle Hiakchen gesetzt lassen, es sei denn,
Sie wollten einzelne Dateien nicht hinzufiigen. Wenn Sie auf Add driicken, verschwindet das Fenster
wieder und die Dateien stehen von nun an unter Versionskontrolle.

) WSDL4SAP - hg add =Jo&d

Select files to add

status path [l
urknown uiflogframe. py
unknowen weartiesdldsap, bt
unknowen wsdlf __init__py
unknowen wesdlfgeany_run_script.bat
unkniown  wesdlfprocessor. py
unknowen wesdldsap, exe
urknown wsdldsap, py
unknown wedldsap, spec

Toggle all selections

| Add H Abbrechen ]

Bevor Sie jedoch Anderungen an den Dateien vornehmen, sollten Sie erst einmal eine neue Revision
anlegen, zu der Sie unter Umstanden zuriickkehren kénnen, falls Sie beim Bearbeiten der Dateien
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etwas falsch machen. Klicken Sie daher mit der rechten Maustaste in den freien Bereich lhres
Ordners und wahlen Sie den Meniipunkt Commit aus. Es erscheint ein Fenster, welches alle von lhnen
vorgenommenen Anderungen anzeigt. Dabei beinhalten die Anderungen beim ersten Commit immer
die Inhalte aller Dateien, die die Anderung im Hinzufiigen der Dateien besteht. Ab dem zweiten
Commit sehen Sie nurnoch die tatsdchlich veranderten Zeilen. Geben Sie nun in das oben sichtbare
Eingabefeld eine Nachricht ein, welche Ihre Anderungen beschreibt. AnschlieBend klicken Sie in der
Toolbar auf Commit.

A WSDL4SAP - commit ==
Tools  Wiew Operations  Help
@ @ E « 4+ = &
Conmnit Diff Revert Add Move Remove Forget Refresh
branch: default [ Recent commit messages. .. ~
Erste Programrversion
st 4 [ms 4 |path A4 |M |diff —--git afui/logframe.py b/ui/ logframe.py
] A buidwsd4saptout2.toc new file mode 100644
——- Jdev/null
¥ A
& builchwsdl4saphout3. toc +++ bfuif Logframe . py
A builchwsdi4saptout4. toc BR -0,0 +1,95 @@
A buildwsdi4sapouts. toc +#! /usc/bin/nev python
., +H#encoding=utf-38
& buildhwsdl4saptoute.pkg N
& buildwsdi4saptouta. toc PN
A buildwsdl4sapout 7. pkg
+# Modul logframe
A bidwsdl4saphout? . toc
A gearty_run_script.hat +# DATEINSME. . ovvvnssrans .. ! lOgErame.py
+# Programmierer..............: Dennis Schulmei
¥ .
A uh_init__py +# Ansprechpartner (cormeta)..: Dennis Schulmei
A uitlogframe. iy +# Ansprechpartner Fachabt....: Dennis Schulmei
A wearrwscldsap, bt +# Ingelegt &m ...............: 27.01.2008
L +# Programm-Release...........: Release 0.1
M A wsdlh__rit__py EE 2 1) U
& wesdl\geany _run_script.bat +# Kundenspezifische Lésung...: N
& & wisdlprocessor py HH Firma. ... iaaat ——— e
A wisdl4zap.exe el : : : &
+ Wiew MaR?!' 31 selected, 31 total | Text DIFf Hunk Selection | Commit Preview
Parent; -1 {000000000000) tp

Sie haben eben eine neue Revision in lhrem Repository angelegt. Von nun an kénnen Sie samtliche
Dateien des Arbeitsverzeichnisses bearbeiten und Ihre Anderungen per Commit historisch abspeichern.
Sie miissen nurnoch darauf achten, den Meniipunkt Add Files aufzurufen, wenn Sie eine neue Datei
angelegt haben, die ebenfalls in das Repository aufgenommen werden soll. Denn Mercurial fiigt dem
Repository niemals von alleine neue Dateien hinzu. Diese muss immer der Anwender machen.

Nehmen Sie nun mehrmals Anderungen an den einzelnen Dateien vor und fiihren Sie auch mehrere
Commits durch. Dabei spielt es fiir diese Ubung keine Rolle, ob Ihre Anderungen sinnvoll sind, oder
ob kompilierbarer Code dabei herauskommt. Es geht nur darum zu sehen, wie Mercurial verschiedene
Revisionen Ihrer Dateien anlegt und wie Sie zu einem alten Stand zuriickkehren konnen.

Klicken Sie wieder mit der rechten Maustaste in den freien Bereich lhres Arbeitsverzeichnisses
und wahlen Sie den Meniieintrag Hg Repository Browser aus. Es erscheint ein Fenster, dass
Ihnen graphisch alle Revisionen lhres Repositories anzeigt. Dabei kdnnen Sie zu jeder Revision das
sogenannte Changeset einsehen, also alle Anderungen, welche in die jeweilige Revision eingeflossen
sind. Diese sehen Sie unten rechts in Form einer Diff-Datei. Um nun zu einer alten Revision
zuriickzukehren, klicken Sie diese erst mit der linken und dann mit der rechten Maustaste an und
wahlen im Kontextmenii Update aus. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage, die Sie einfach bestatigen
kénnen. Mercurial nimmt dann alle notwendigen Anderungen vor, um das Arbeitsverzeichnis zum
ausgewahlten Stand zuriickzurollen.
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&= WSDL4SAP - Repository Explorer =1
Tools  Wiew  Mawigabe Synchronize  Filter  Help
[l A X\ -] z 3 &
Refresh  Reset Marks Commit  Datamine Recovery Serve Shelve
»of @ 4 A O Tl @ v | After Pull: Nothing | » | 5
= all ) Tagged O Ancestry (O Parents () Heads () Merges [ Hide Merges Branches... |w Keywords w | [
GraphSummary User Age
default tip Kleine Anderung bzgl. Ignore Filter Dennis Schulmeisker 4 days
Dokumentation angepasst und Oberarbeitet Dennis Schulmeister 4 days
Dokumentation angelegt Dennis Schulmeister 4 days
3 Visualize Change 3
Erste Programmyersion Dennis Schulmeister 4 days
Display Change
Ciff to Local
Copy Hash
& Update...
¥ Merge with...
Backout...
Revert
>
& Export 3
[l Files] ) Changeset: 1 {6ceZ779c6bE ) Dokumentation angelegt
Al Tag User: Dennis Schulmeister <dennis, schulmeister@carme
doc/COPYING. tit : '
i+ i Bisect R Date: 2010-11-25 22:54:11 +0100 (4 days ago)
4 doc/README. tut ~ Bisec Parent: 0(e245e3520713) Erste Programmyersion
4k docfheln_de.txt Child: z(54f6aff3ac37) Dokumentation angepasst L
g docfhelp_en.trt Dokuwentation angelegt
=== (+0,-0) doc/COPYING.txt ===
new file mwode 100644
diff --git a/doc/README.txt h/doc/READIY
>
4 of 4 Revisions

Die Update-Aktion selbst ist iibrigens auch reversibel. Das heit, wenn Sie einmal zu einer alten
Revision zuriickgekehrt sind, kdnnen Sie jederzeit auch wieder zu einer neueren Revision wechseln.
Einzige Voraussetzung ist nur, dass Sie vor dem Update ein Commit ausfiihrt haben, damit lhre bis
dahin gemachten Anderungen nicht verloren gehen.

Zu guter letzt probieren Sie noch ein kleines Gimmick von Mercurial aus — den eingebauten Webserver.
Klicken Sie hierfiir wieder in den freien Bereich lhres Ordners und wahlen Sie folgenden Eintrag:
TortoiseHG = Web Server. Es erscheint ein Fenster, dass Sie nach der Portnummer fragt, auf
welchem der Webserver antworten soll. Ebenso sehen Sie in diesem Fenster ein Protokoll aller
beantworteten Zugriffe. Belassen Sie die Portnummer bei 8000 und klicken Sie in der Toolbar auf
Start Server. AnschlieBend rufen Sie im Browser folgende URL auf: http://localhost:8000.
Sie sehen nun eine Webversion lhres Repositories, in der Sie lesend auf die enthaltenen Daten
zugreifen konnen.

Zusammenfassung

e Fiir jede Aufgabe miissen Sie ein neues Repository erzeugen

e class-Dateien sollten Sie von der Versionsverwaltung ausschlieBen

Neue Dateien miissen Sie mit Add dem Repository hinzufiigen

AnschlieBend wird jede groBere Anderung mit Commit bestatigt

Mit Revert kdnnen Sie alte Revisionen wieder herholen

In der nachsten Aufgabe kommen noch die Schritte Clone, Push und Pull hinzu, um ihr lokales
Repository mit einer zentral gehosteten Version abzugleichen.
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Aufgabe 2: Alle (Bitbucket Account)

Der Bitbucket Onlinedienst

Viel wichtiger als die lokale Aufzeichnung einer Anderungshistorie ihrer Programme ist die Moglich-
keit Mercurials, auf ein im Internet gehostetes Repository zuzugreifen, so dass alle Mitglieder
Ihrer Gruppe mit denselben Dateien arbeiten konnen. Den hierfiir bendtigten Server konnten Sie
natiirlich selbst aufsetzen, es ist jedoch einfacher, den kostenlosen Dienst von Bitbucket zu benutzen.
Deshalb besteht der erste Teil dieser Aufgabe darin, dass sich alle Mitglieder lhrer Gruppe bei
http://www.bitbucket.org registrieren:

1. Besuchen Sie die Seite http://www.bitbucket.org
2. Klicken Sie auf den Link Pricing & Signup
3. Wabhlen Sie den kostenlosten Zugang aus

4. Melden Sie sich mit einem beliebigen Benutzernamen? an

AnschlieBend konnen Sie sofort neue Repositories anlegen, wobei Sie darauf achten sollten, dass Sie
je Aufgabe nur ein Repository anlegen, auf das alle Mitglieder lhrer Gruppe zugreifen kénnen. Offnen
Sie hierfiir das Repositories-Menii und klicken auf Create new repository. Es erscheint ein
Formular, welches Sie nach dem Namen des neuen Repositories und ein paar Zusatzdaten fragt.
Schicken Sie das Formular ab, um den Vorgang abzuschlieBen.

Create new repository

Name: Wirtual Hero

Description Gruppenarbeit 1, Aufgabe 4 (Gruppen 3

und 4): Viriual

Atssian Hom

Website:

http://dhbw-karlsruhe.de
Dashboard  Repositories Account  Inbox  Log Out
Language:

Create new repository
Private:

0

] R: View all public repositories ories

Issue tracking: &

Your Repositories: Zaster (create

Wiki: &
beit 1, Aufga
oage Home in Gre Greif den Zaster .
on den vieler
linux_sis beschlossen Create repository Cancel

rated Greif den ZasSter ey en. Das S

AnschlieBend sehen Sie das angelegte, noch leere Repository, dessen Anzeige in mehrere Tabreiter
unterteilt ist. Im Reiter Overview sehen Sie spater eine Zusammenfassung der letzten Anderungen.
Die Inhalte selbst sehen Sie dann im Reiter Source. Ebenso sehen Sie einen Reiter Admin, der es
Ihnen ermdglicht, verschiedene Einstellungen am Repository vorzunehmen. Diesen miissen Sie 6ffnen,
um den anderen Mitgliedern lhrer Gruppe Schreibrechte auf das Repository zu gewahren. Andernfalls

3Verwechseln Sie diesen Benutzernamen nicht mit dem Benutzernamen von Mercurial. Dieser Name identifiziert
Sie nur bei Bitbucket und hat sonst keine weitere Bedeutung. Der Mercurialbenutzer hingegen identifziert Sie als
Person und taucht daher in den Protokollen auf.
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konnen sie zwar das Repository sehen (falls es 6ffentlich ist), aber keine Anderungen an seinen
Inhalten vornehmen.

Offnen Sie den Admin-Tab lhres neuen Repositories und blittern Sie etwas nach unten. Rechts
sehen Sie drei Kistchen namens Readers, Writers und Administrators. Dort miissen Sie alle
Bitbucket-Benutzer eintragen, denen Sie Zugriff auf das Repository gewahren wollen. Dabei konnen
Sie das Kastchen Readers nur fiir private Repositories dandern, da &ffentliche Repositories ohnehin
jedem Benutzer angezeigt werden. Fiigen Sie die anderen Benutzer |hrer Gruppe wahlweise dem
Kastchen Writers oder Administrators hinzu, um ihnen Anderungsrechte einzuraumen.

Overview Downloads (0) Source Changesets Wiki Issues (0) =» Admin Followers (1) = Forks/Queues (0)

% branches » . tags » ElRrss B Atom 4= pull request A fork & patch queue & following | 4 get source »

DennisSchulmeister / Virtual Hero (http://dhbw-karlsruhe.de/)
Gruppenarbeit 1, Aufgabe 4 (Gruppen 3 und 4): Virtual Hero

Clone this repository (size: 1.9 KB): HTTPS / S5H
$ hg clone https://DennisSchulmeister@bitbucket . org/DennisSchulmeister/virtual -hero

Writers

Writers are users with read/write access to your repository. Administrators

" DENEEMIETRED (X Administrators have full access to the repository and are implied

» HarryHirsch e writers, although they are not allowed to delete it.
» HerbertVonKaramalz Q » DennisSchulmeister (you)
Add writer I Add admin

Mit dem Repository arbeiten

Um nun mit dem Repository arbeiten zu kénnen, muss jedes Mitglied |hrer Gruppe das Repository
klonen, was bedeutet, dass sich jeder eine vollstandige Kopie des Repositories herunterladt. Diesen
Vorgang, den Sie nicht mit dem Reiter Download verwechseln diirfen, fiihren Sie nicht in der Weban-
wendung aus, sondern mit TortoiseHG auf lhrem Rechner. Erzeugen Sie daher einen neuen Ordner
auf Ihrem Rechner, der das Repository beinhalten soll. Dann 6ffnen Sie das Kontextmneii und wahlen
folgende Eintrag aus: TortoiseHG = Clone .... Es oOffnet sich ein Fenster mit zwei Eingabefel-
dern fiir Source Path und Destination Path. In das obere Feld tragen Sie die Webadresse lhres
Repositories ein, in das untere Feld das Zielverzeichnis auf lhrem Rechner.

® — TortoiseHg Clone

Source path: |https;//bitbucket.org/DennisSchulmeister/vir| + | | Browse... | | Bundle...

Destination path: |/dennis/Desktop/DHBW-VertSys/virtualHero | v | | Browse...

P Advanced options

Clone & cancel

Wenn alles geklappt hat, sehen Sie nun das Unterverzeichnis .hg, das lhnen anzeigt, dass Sie sich
in einem lokalen Repository befinden. Dabei handelt es sich um ein gewdhnlichens Repository, dass
Sie wie in Aufgabe 1 beschreiben nutzen. Das heiBt, Sie konnen mit Add neue Dateien hinzufiigen
und mit Commit alle Anderungen, die Sie vorgenommen haben, lokal bestatigen. Doch zuvor sollten
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Sie den Ignore Filter bearbeiten, so dass die kompilierten Javaklassen nicht in das Repository
aufgenommen werden.

GemalB der Funktionsweise von Mercurial wirken sich alle Anderungen, die Sie an lhrer Version des
Repositories vornehmen, nicht automatisch auf die Version bei Bitbucket aus. Stattdessen miissen
Sie, wenn Sie lhre Ergebnisse mit dem Team teilen wollen, die Operation Pushausfiihren, um lhren
Revisionsstand sowie alle Anderungen, die zu dem Stand gefiihrt haben, an Bitbucket iibertragen. Die
Anderen Teilnehmer der Gruppe miissen dann einen Pull ausfiihren, im ihre Version des Repositories
mit Bitbucket abgleichen.

Beide Funktionen werden im Repository Browser ausgefiihrt, den Sie iiber das Kontextmenii auf-
rufen kénne_n. Dort wahlen Sie im Menii Synchronize er_1_tweder Push oder Pull aus, jenachdem,
ob Sie Ihre Anderungen an Bitbucket {ibertragen oder die Anderungen der anderen Benutzer abrufen
wollen.

8 — O 1-Repository Explorer

Tools View Mavigate  Synchronize = Filker Help

@_«, jy % Incoming ® =
SRl
W ¥ Al | A outgoing {/bitbuck| = | AFter Pull: | Nothing + |
® all Tagged Ancl '@ Push H Merges Hide Merges Branches..
Grapl Summary 2l Email.. User
[ ] default tip Import Dennis
i 13
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Ubertragen Sie zunichst Ihre Anderungen an Bitbucket, indem Sie den Meniieintrag Push auswahlen.
Es folgt eine Sicherheitsabfrage, ob Sie Ihre Anderungen wirklich iibertragen wollen. Nachdem Sie
diese Meldung bestitigt haben, fingt Mercurial an, die zu iibertragenden Anderungen zu ermitteln.
AnschlieBend werden diese an Bitbucket gesendet. Hierfiir miissen Sie dann Benutzernamen und
Passwort von Bitbucket eingeben.

# Confirm Push to remote Repository

Push to remote repository
https://bitbucket.org/DennisSchulmeisterfvirtual-hero
?

Push | cancel |

Nun wahlen Sie den Meniipunkt Synchronize =-Pull aus, um die von den anderen Teamkollegen
durchgefiihrten Anderungen auf Ihren Computer zu iibertragen. Falls relevante Anderungen gefunden
wurden, erscheinen diese nun in der Commit-Hitorie des Repository Browsers, andernfalls taucht
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in der Statuszeile nur der Hinweis No changesets to pull auf. Beachten Sie, dass der Abgleich
mit Bitbucket nicht automatisch zur Aktualisierung der Dateien in lhrem Repository fiihrt. Denn
technisch gesehen haben Sie nur die Anderungsinformationen von Bitbucket abgerufen, ohne die
aktive Revision zu wechseln. Das heiBt, Sie miissen, wie in Aufgabe 1 beschrieben, erst ein Update
auf die neue, zu verwendende Revision machen, damit die iibertragenen Anderungen aktiv werden.
Dies mag zunachst umstandlich erscheinen, ermdglicht es lhnen aber, jederzeit wieder zu einer lhrer
eigenen Revisionen zuriickzukehren, wenn Sie mit den Anderungen Ihrer Kollegen nicht einverstanden
sind.

% Update - virtual-hero

Update to: |3 v

Target: 3 (e4b46d%adddc) default tip
Readme Uberarbeitet

Parent: 1(92b7ac35faee)
Zwei Testdateien hinzugefiigt

B QOptions: Discard local changes, no backup (-C/-clean)

|  Update | 3 Close

Probieren Sie es aus: Klonen Sie ein Repository, das ein Mitglied lhrer Gruppe angelegt hat und
nehmen Sie alle gleichzeitig Anderungen daran vor. Das heiBt, fiigen Sie Dateien hinzu und fangen
Sie an, die Dateien der anderen Mitglieder zu bearbeiten. Vergessen Sie nicht, regelmaBig lhre
Anderungen mit einem Commit lokal zu bestitigen und anschlieBend alle Anderungen mit Push an
Bitbucket zu iibertragen, bzw. alle Anderungen von Bitbucket per Pull/Update herunterzuladen.
Beobachten Sie auch, wie sich die Weboberfliche von Bitbucket nach jedem Push verandert.



